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I – III klassi  8 X 50 m  tuletõrje teatejooks.

Toimub pendelteatejooksuna teatepostide vahel, teatevahetus analoogne kergejõustiku pendelteatejooksu pulgavahetusega, ainult teatevahetus antakse edasi käe plaksuga vastu teise kätt. Mõlemast teatepostist 10m. kaugusele on asetatud tool, kus toimub iga etapi jooksja tegevus ( vaata lisa 3.1 )

1. etapp.   Voolikurulli viimine ühe tooli juurest teise tooli peale: võistleja jookseb

                  esimese toolini, mille kõrval maas asetseb voolikurull püstises asendis,

                  võistleja haarab voolikurulli kätte ja jookseb teise toolini ja asetab voolikurulli

                  toolile pikali, seejärel jookseb edasi teatevahetust üle andma;

2. etapp.    Voolikurulli viimine tooli pealt teise tooli juurde: võistleja jookseb toolini,

                   haarab toolilt voolikurulli ja jookseb edasi teise toolini ja asetab voolikurulli

                   tooli ette maha;

3. etapp.     Riietumine: võistleja jookseb toolini, kus asetsevad kiiver ( kummiga lõua

                    alla ), dressipüksid ja dressipluus ( saab üle pea selga tõmmata ). Võistleja

                    paneb kiivri pähe, seejärel püksid jalga ja siis pluusi selga ning jookseb

                    edasi teatevahetust üle andma ( riietumise järjekord vaba, võib kasutada ka

                    kile või teisi võimalikke pükse ja jakki );                  

4. etapp.     Telefoniga helistamine: võistleja jookseb toolini, kus asetseb mobiiltelefon,

                    tõstab telefoni kõrva juurde ja räägib kõval häälel ( üks üks kaks, põleb (meie

                    kool, näiteks Sindi Gümnaasium ), aadressil (Kooli 3), teatas (“ees-ja 

                    perekonnanimi “ ) ning asetab telefoni toolile tagasi ja jookseb edasi

                    teatevahetust üle andma;

5. etapp.     Ämbri viimine toolilt toolile: võistleja jookseb toolini, haarab ämbri ja

                    jookseb edasi ning peab asetama ämbri teise tooli peale nii, et see jääks 

                    toolile püsti ning jookseb teatevahetust üle andma;

6. etapp.     Ämbri viimine toolilt toolile: võistleja jookseb toolini, haarab ämbri ja

                    jookseb edasi ning peab asetama ämbri teise tooli peale nii, et see jääks 

                    püsima toolile ning jookseb teatevahetust üle andma;

7. etapp.     Kurika viimine toolilt toolile: võistleja jookseb toolini, haarab kurika ja

                    jookseb edasi ning peab asetama kurika teise tooli peale nii, et see jääks 

                    püsti toolile ning jookseb teatevahetust üle andma;

8. etapp.     Seasõrg ümber kurika: võistleja jookseb toolini, mille ees maas on nöör,

                    võistleja teeb seasõra ja asetab selle ümber kurika, kurikas seasõraga peab jääma

                    toolile püsti ning jookseb edasi üle lõpujoone

Võistkonnaajale lisatakse 3 trahvisekundit:

· vale teatevahetuse korral

· kui ämber või kurikas ei jää toolile püsti asendisse

· kui seasõrg ei ole õieti tehtud

· telefoniteksti mittetäielikul rääkimisel kõva häälega

