VI.

VII.

/ ArNUMAA
Kooolintoorte

MEISTRIVOISTLUSED

3X3 KORVPALL
1-5, 6-7, 8-9, 10-12 KLASSIDELE

Véistluse Juhend
EESMARK
a. Elavdada 3X3 KORVPALLI harrastamist maakonnas;
b. Selgitada valja Parnumaa koolinoorte meistrid;
c. Populariseerida spordiala Pdrnumaa koolinoorte seas;
d. Propageerida sporti kui tervislikku eluviisi;
e. Koolinoortele vdistlusvéimaluste loomine ning vaba aja sisustamine.
AEG JA KOHT
12.03.2026. kell 10.00 1-5, 6-7 KL P,T Parnu Spordihall
27.03.2026. kell 10.00 8-9, 10-12 KL P,T Parnu Spordihall
JUHTIMINE
a. Peakorraldaja on Parnumaa Spordiliit koost6os koolidega.
OSALEMINE
a. Osaleda vdivad kdik Parnu maakonnas registreeritud koolide vdistkonnad;

b. Reglstreerlmlstahtaeg 02. -06 03 2026

d. Laste tervisliku seisukorra eest vastutab kaasa tulnud Opetaja/kooli tootaja;
e. Muudatused
VOISTLUSTE SUSTEEM JA REEGLID

a. Voistlussiisteem selgub peale registreerimise 16ppu 3x3 korvpallis
kehtivatest reeglitest.

b. Mangitakse iihe korvi all poolel valjakul
2 voistkonda, mélemast 3 mangijat valjakul ning kuni 1 vahetusmangija
voistkonna kohta

d. Voistkonna suurus 4 inimest.
Riinnakuaeg 12 sekundit

f. Voidab véistkond, kes jouab enne 21. punktini voi on eduseisus 10-
minutilise mdnguaja jarel ja lisaajal mangitakse “dkksurmani”.

g. Muud tapsustused vdistluspaigas enne vdistluste algust kohapeal.

TRAHVID JA PROTEST

a. Lahendatakse koha peal.
AUTASUSTAMINE

a. [I-lll koht medal, diplom, auhind.
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VIIl.  MAJANDAMINE
a. Voistlus on Parnu linna ja maakonna koolidele tasuta.
IX.  ULDISELT

a. Koik kdesoleva juhendiga madratlemata kisimused lahendab vdistluste
peakohtunik KALLE KOLLIN koos Parnumaa Spordiliidu esindajaga;
b. Lisainfo:
i. Pdrnumaa Spordiliit —Ene Saagpakk, ene.saagpakk@psl.ee,
pmksl.koolisport@gmail.com 5297627

3x3 KORVPALLI VOISTLUSMAARUSED

1. MANGUAEG
¢ Palli valdamine otsustatakse miindiviskega. Voitja voib otsustada pallist loobumise
kasuks saades sellega eelisdiguse vdimalikul lisaajal.

e Manguaeg on 10 minutit. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Mang jatkub
kui riindav véistkond on saanud palli valdamise.

¢ VVoistkond, kes saavutab enne normaalaja I0ppemist 21 punkti, véidab mangu.

e Lisaajal voidab voistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale
normaalaja IGppu.

¢ Voistkond, kellel ei ole mangu alguseks valjakul 3 mangijat, saab alistuskaotuse

2. PUNKTID

¢ Iga 2-punkti joone seest tabatud vise annab 1 punkti.

e Iga 2-punti joone tagant tabatud vise annab 2 punkti.

e Tabav vabavise annab 1 punkti

3. VEAD

¢ Vdistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu.

e Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti joone tagant, siis
2-le vabaviskele.

¢ Viskel tehtud vea puhul on mangijal digus vabaviskele ka juhul kui vise tabas.

¢ VVOistkonna 7. ja iga jargmine viga annab diguse 2-le vabaviskele

¢ Tehnilise vea puhul on vastasvdistkonnal digus (ihele viskele ja palli valdamisele,
ebasportliku vea puhul 2-le viskele ja palli valdamisele. Mang jatkub check-palliga 2-
punkti joone tagant valjaku keskelt.

4. MANG

¢ Peale tabavat korvi vdi viimast vabaviset: o kaitses olnud vdistkond saab diguse
alustada mangu check-palliga 2-punkti joone tagant

¢ Peale méddavisatud korvi voi viimast vabaviset: o riindav vdistkond vdib lauavditlusest
palli saades koheselt edasi riinnata. o kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt
toimetama (s66tes voi porgatades) 2-punkti joone taha.
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¢ Vaheltldike puhul peab kaitses olnud vdistkond palli toimetama 2-puntki joone taha

¢ Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).
Mangijat loetakse 2- punkti joone taga kainuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-
punkti joont ega selle peal.

¢ Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud vdistkond.

e Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli voi
vabaviset. Vahetus toimub valjaku tagumisest joonelt (konstruktsiooni vastasjoonelt)

¢ VVoistkonnal on digus Ghele vaheajale, mida voib votta surnud palli olukorras. Time-out
kestab 30- sekundit.

\

‘ V4
e S . Wi
N2 ] 1 PARNUMAA OMAVALITSUSTE LIT
(“ 0 (‘I"; g ' ASSOCIATION OF LOCAL AUTHORITIES OF PARNU COUNTY m KULTUURIMINISTEERIUM
' & m

2 Q8 Firnaman
/)  SporAiliit



